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世界机器人大会介绍

        经国务院批准，由北京市人民政府、工业和信息化部、

中国科学技术协会主办，由中国电子学会等单位承办的世

界机器人大会已成功举办了五届，大会组委会秘书处设于

中国电子学会。大会得到了党中央、国务院领导同志的高

度关注，习近平总书记向大会发来贺信，李克强总理作出

重要批示，国务院副总理刘鹤，时任国务院副总理刘延东、

马凯，时任国家副主席李源潮等领导同志先后莅临大会。 

       大会汇聚了大量创新资源、产业资源、市场资源、资

本资源、人才资源，已发展成为机器人领域规模最大、规

格最高、国际元素最丰富的顶级盛会，对构建开放包容、

互学互鉴的全球机器人生态体系作出了重要贡献。世界机

器人大赛作为大会同期举办的重要活动业已成功举办了五

届，共吸引了全球20余个国家15万余名选手参赛，被各大

主流媒体广泛赞誉为机器人界的“奥林匹克”，是目前国

内外影响广泛的机器人领域官方专业赛事。
 

大会组织架构

主办单位

北京市人民政府

工业和信息化部

中国科学技术协会

承办单位

中国电子学会

北京市经济和信息化局

北京经济技术开发区管委会



世界机器人大会介绍
 

习近平主席为大会贺信 李克强总理对大会作出的批示



2015年世界机器人大会



2016年世界机器人大会



2017年世界机器人大会



2018年世界机器人大会



2019年世界机器人大会
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世界机器人大赛介绍

        世界机器人大赛是世界机器人大会重要的组成部分,是教育部认证的赛事。2020年，世界机器人大赛被教育部认证为白名

单赛事。大赛自2015年起已成功举办了6届，共吸引了全球20余个国家15万余名选手参赛，被各大主流媒体广泛赞誉为机器人

界的“奥林匹克”，是目前国内外影响广泛的机器人领域官方专业赛事。

        世界机器人大赛由大赛选拔赛（WRCT）、大赛总决赛（WRCF）、大赛锦标赛（WRCC）组成，围绕科研类、技能类、

科普类三大竞赛方向，设共融机器人挑战赛、BCI脑控机器人大赛、机器人应用大赛、青少年机器人设计大赛共四大赛事。



世界机器人大赛

世界机器人大赛官网： www.worldrobotconference.com/html/jiqirendasai/



数说2015世界机器人大赛

        2015世界机器人大赛竞赛内容主要以青少年机器人设计为主。大赛总决赛设

WRO、VEX、FIRST等四大赛项，大赛总决赛共吸引了全球10余个国家和地区的

140余支队伍700余名参赛选手参赛，大赛全年累计参赛人数近1000人 。



数说2016世界机器人大赛

       2016世界机器人大赛设无人驾驶挑战赛、无人机飞行极限挑战赛、国际水中机器人大

赛、临港荷福机器人明星挑战赛、RoboCup挑战赛、RoboCom青少年挑战赛共六大赛事。

大赛总决赛共吸引来自10余个国家和地区的800余支参赛队，共计2500余名参赛选手同场

竞技，大赛全年累计参赛人数10000余人。



数说2017世界机器人大赛

       2017世界机器人大赛设中国无人机公开赛总决赛、BCI脑控机器人大赛、

格斗机器人大赛、青少年设计竞赛、第一届（中国）无人船公开赛共五大赛

事。大赛总决赛共吸引来自10余个国家和地区的1000余支参赛队，共计

4500余名参赛选手同场竞技，大赛全年累计参赛人数20000余人。



数说2018世界机器人大赛

        2018世界机器人大赛设共融机器人类、BCI脑控类、KOB全球机器人格斗类、

青少年机器人设计类、无人船公开赛共五大类赛事。大赛总决赛吸引了全球10

余个国家和地区的1000余支队伍5000余名选手参赛。大赛冠军赛吸引了全球近

20个国家和地区的1000余支队伍4500余名选手参赛。大赛全年累计参赛人数近

40000人 。在线观看直播人数达1000万人次。



数说2019世界机器人大赛

         2019世界机器人大赛设共融机器人挑战赛、BCI脑控机器

人大赛、机器人工业设计大赛、青少年机器人设计大赛共四大

赛事。大赛总决赛吸引了全球10余个国家和地区的2000余支

队伍6500余名选手参赛。大赛冠军赛吸引了全球20余个国家

和地区的1000余支队伍4500余名选手参赛。大赛全年累计参

赛人数40000余人 。在线观看直播人数达1000万人次。



数说2020世界机器人大赛

       2020世界机器人大赛设共融机器人挑战赛、BCI脑控机器

人大赛、机器人工业设计大赛、机器人应用大赛、青少年机器

人设计大赛共五大赛事，在成都举办了大赛西南地区选拔赛，

于南京举办了华东地区选拔赛，于佛山举办了大赛总决赛，全

年累计参赛人数30000余人。大赛总决赛共计2000余支队伍

7000余名选手参赛。全年在线观看大赛直播人数已突破5000万

人次。



2021年世界机器人大赛

        2021世界机器人大赛围绕科研类、技能类、科普类三大竞赛方向，设共融机器人挑战赛、BCI脑控机器人大赛、机器

人应用大赛、青少年机器人设计大赛共四大赛事，将举办多场城市选拔赛、大区选拔赛、总决赛、锦标赛等。同时，大赛

还将协调对接产业、金融、技术等资源，贯穿全年的举办多项系列特色活动。

科研类

共融机器人挑战赛 BCI脑控机器人大赛

技能类

机器人应用大赛

科普类

青少年机器人设计大赛



领导关怀

国务院副总理刘鹤参观指导大赛



领导关怀

时任国务院副总理刘延东参观指导大赛



领导关怀

时任国务院副总理马凯参观指导大赛



世界机器人大赛组委会

顾问委员会主任

鲁  昕

中国职业技术教育学会会长 

教育部原副部长

专家委员会主任

丁  汉

中国科学院院士

华中科技大学机械科学与工程学院院长



世界机器人大赛组委会

大赛专家委员会

主    任：丁    汉

委    员：

毕路拯；陈卫东；樊瑜波；高上凯；高小榕；高    峰；胡德文；黄肖山；侯增广；江    磊；胡    勇；

胡卫建；金    晶；李远清；李贻斌；刘铁军；刘辛军；吕宝粮；明    东；苏    波；石光明；宋    苏；

陶    波；王毅军；王启宁；徐光华；熊    蓉；谢    叻；许敏鹏；徐圣普；姚    力；杨帮华；尧德中；

印二威；张利剑；张    通；张洪欣；赵    杰；赵    京；周宗潭；朱向阳；

（按姓氏拼音排序）
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世界机器人大赛-机器人应用大赛

       机器人应用大赛是世界机器人大赛重要组成部分,本项赛事由中国电子学会主办，并得到中国职业技术教
育学会和中国高等教育学会的支持，该项赛事将比拼选手机器人的操作技能和机器人的工业设计能力，旨在充
分发挥竞赛自身的成果转化优势，激发中低端岗位向高端管理、技术、研发等领域转型，提升职业教育和普通
高等学校的社会服务能力，深化产教融合，成为推动我国机器人领域技能型人才培养的重要抓手。
        赛项组别：技能组；工业设计组；
        参赛人数：将有300余支由职业院校组成的赛队参赛，全年参赛人数1000余人



国际尖兵挑战赛 赛项简介

“国际尖兵挑战赛”是世界机器人大赛-机器人应用
大赛的官方赛项，是欧美流行的工业创新类赛项。赛
项邀请国内外数控加工、数字化设计、机电一体化等
专业的不同年龄段选手同台竞技。在规定时间内，选
手运用规定的加工工艺（数铣、3D打印、激光雕刻
等），选用金属、木材、塑料等加工材料，自由分配
时间进行规定主题的工业产品创新数字化设计、制作
与调试。旨在为工业领域的创新型技能人才培养提供
新思路与方法。

“国际尖兵挑战赛”在国内自2018年起，已组织三
届比赛，2018年主题为六悬翼无人机，2019年主题
为建筑，2020年主题为机器人。
 



包头赛区

成都赛区

威海赛区

景德镇赛区
郑
州
赛
区

国际尖兵挑战赛 五大区域赛区分布



不同专业组队协同工作

团队协作能力

赛后路演与他人分享创意理念、未
来应用

沟通表达能力

提高学生数字化设计与增减材制造
综合能力提升

专业技能提升

赛事设定主题以及多种加工方式增
加可选择性，给予学生更大的创作

空间

创新思维提升

赛项意义 国际尖兵挑战赛对于学生四项能力的提升



专业技能提升 数字化设计能力的提升

CAD CAM CAM+CAD

现代制造业对设计的要求越来越高，往往一个设计软件无法达到设计需求，所以赛项鼓

励选手使用多种不同的设计及制造类软件，让学生自身在不同软件的设计过程中对自身

的设计有更多的想法与思路。



技能提升

3D打印 数控铣削 激光加工

震动切割 拖刀切割 热线切割

金刚石刻刀 数控绘图 木制燃烧四轴加工压痕轮组

增减材制造能力的提升

增材制造被誉为第四次工业革命的重要

标志、减材制造作为数控加工系统中最

为核心的加工技术。因为现代制造业的

快速发展，所以以上两者并不能独立于

现代制造技术的发展，因此才需多种增

减材制造一体，从而达到培养复合型人

才的目的。



创新思维能力提升

在所规定的加工工艺、加工材料范围、
设计主题范围内，选手可根据自身专长
和创意进行任意的产品的数字化设计与
制作。从而使赛项更具多样性、广泛性，
即充分激发参赛选手的创新能力，培养
学生差异性创新思维、探索式创新思维
和优化式创新思维。



团队协作能力提升

赛项广邀国内外数字化设计、数控加
工、机电一体化等专业不同年龄段的
选手同台竞技，选手们自由组队，在
规定时间内进行作品设计、制作、调
试。



沟通表达能力提升

  

 赛项设置路演环节，参赛选手依次上台与其他选手分享自己的设计思路、设计理念。



赛项规程、
评分标准
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2021年世界机器人大赛-国际尖兵挑战赛赛项规程
（区域选拔赛）

一、竞赛选手及时间：
       区域选拔赛选手人员每组1-3名选手，进场参赛选手只能是2名选手。
       时间：48小时（2天）

二、竞赛技能：
       工业产品设计、增减材数控加工技术、机电一体化技术

三、竞赛内容:
      竞赛将邀请数控加工、数字化设计、机电一体化等专业选手同台竞技，选手在规定的时间内根据产品设计阶段中所规定
的加工工艺、加工材料，利用自身专长和创意进行数字化设计与数字化制作，并实现相关功能。

四、竞赛主题：

     全地形移动抓取机器人。竞赛选手可在此主题范围内做自主创新设计并使用实际设备、材料进行现场设计、制作、安装、

调试。
     竞赛作品主体长宽不能超过：50cm*50cm.，高度不受限制

     竞赛作品原则上都是现场制作，在现有加工设备不能制作的情况下，经组委会批准并报备后，可自行采购。

     

 



2021年世界机器人大赛-国际尖兵挑战赛赛项规程
（区域选拔赛）

五、技术要求
l 作品设计阶段

    1.参赛队使用任意2D、3D工业设计软件进行产品数字化设计
    2.参赛队需对制作作品进行控制方面设计
    3.设计作品的抓取手不允许有粘粘物
    4.设计阶段可以赛前自行完成，开赛前15天交予组委会
l 作品加工阶段

1.参赛队在制作项目中至少合理、正确使用以下加工方式：数控铣削、3D打印、激光雕刻。（可选：拖刀切割、热线切割、、

木质燃烧、数控绘图等）

     2.参赛队的制作项目至少合理使用以下材质：木板类、3D打印线材类、亚克力、雪弗板。（除以上四种组委会提供外，其他

材质可自备，需要提前报给组委会批准）

     3.每额外合理使用一项其他加工方式与材质可额外获得技术分。

l 调试及控制阶段

    1.采用手动遥控控制方式。

    2.选手所设计作品需要从起始点按照规划路线移动抓取并举起物料的动作，抓取物料按规划路线回到起点。

l评分    最终将按照设计阶段、加工阶段、调试阶段进行评分，采用积分累计的形式，将选手三阶段评分相加形成最终得分。

     

 



考核评分表（区域选拔赛）

     

 



赛项规程（总决赛）

一、技术要求（总决赛）

l 作品设计

1.参赛队使用任意2D、3D工业设计软件进行产品数字化设计

2.参赛队需对作品进行控制方面设计

3.设计作品的抓取手不允许有粘粘物

4.设计阶段可以赛前自行完成，交给组委会

5.区域赛所设计制作的作品可以在总决赛进行再加工，改进。与总决赛制作的作品共同进行对抗赛。

l 竞技规则(总决赛）

1. 赛前准备

       竞技环节为回合制，每一回合两支赛队，每支赛队两名选手两台作品（一台为总决赛现场制作另一台为选拔赛作品）。           

进入场地前选手分别对各自作品进行调试，确认可以比赛举手示意裁判后进入比赛场地。

      入场后选手将作品放到各自指定区域内（此阶段选手不得调试作品）等待其他选手入场，人员全部入场后比赛开始。   

（在前期调试过程中选手需对作品性能进行预判，排除潜在故障）。

     

 



赛项规程（总决赛）

2.竞赛流程（总决赛）

a)  机器人全部进入各自指定起始点（己方基地),裁判宣布比赛开始（计时开始), 机器人需要通过障碍物到达赛场物料道具

所在位置收集目标道具，并携带道具回到己方基地内。物品必须为机器人夹持状态运回己方基地内得分，以拖、拽、推

等其他方式，机器人不得分。

b) 允许中途截获对方机器人获取的物料，不允许从对方基地内获取物料（方块)，否则扣分。

  c) 抓取物为高密度泡沫制作3cm的方块。根据颜色不同，分值不同（随机摆放），比赛名次按所得积分总数。。

  d) 比赛过程中作品出现故障选手需举手向裁判示意，裁判确认后方可取出进行维修，否则扣分。此过程中比赛正常进行。

  e) 对抗赛分上下半场，上半场5分钟，中场休息5分钟，下半场5分钟。

  f ) 竞赛过程中，机器人陷入沙土中，需请示裁判，拿出直接放回原点重新开始。

 g)  最终获胜赛队是由抓取物料分值的多少来评定的。

3.积分规则（总决赛）

道具分为普通方块（1积分）、红色方块（2积分）、黄色方块（3积分）等机器人从中心区域（矿区）收集的道具按正常

分值累计，中途劫获敌方机器人并获取的道具运送到己方基地内在原有分值基础上额外加1分。

l 竞技形式（总决赛）

   竞赛采用淘汰赛的形式，每队以抽签形式决定对抗目标，获胜晋级下一轮

     

 



赛项规程（总决赛）

4.评分细则（总决赛）

a) 国际尖兵挑战赛区域赛评分标准注重设计、美观加工工艺；总决赛注重机器人的对抗性。

b) 总决赛最终评分是由对抗机器人在对抗赛抓取物料的分值多少来评定的。

5.奖项设定（总决赛）

（1）本赛项根据分数高低评出冠军（1队），亚军（1队），季军（1队），最佳设计奖（1队）

（2）冠军5000元奖金，亚军2000元奖金，季军1000元奖金。

（3）现场观众根据参赛选手制作作品的设计、美观进行投票，票数最高赛队获得最佳设计奖，可获得3000元奖金。

     

 



对抗赛场地图（总决赛）

     

 

               对抗赛场地规格：
2.4m*4.8m

沙土

障碍物：
小树

小河

对抗桥

赛队基地 赛队基地

方块物料
存放处
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赛项回顾
第一届“国际尖兵挑战赛”主题为六悬翼无人机（2018年）



赛事回顾
第二届“国际尖兵挑战赛”主题为创意建筑（2019年）



赛项回顾
第三届“国际尖兵挑战赛”主题为多功能移动机器人（2020年）




